<!doctype html public "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/HTML4.01/loose.dtd">
<html>
<head>
<meta name="description" content="7. HTML-Kurstag: Scripts in die Webseite einbauen.">
<meta name="keywords" Content="erlangen, germany, deutschland, mittelschule, hermann, hedenus, schule, ganztagsunterricht, ganztagsschule, unterricht, senior, expert, service, ses, bonn, internet, webseite, html, arbeitsgruppe, kurs, &uuml;bung, &uuml;bungsbeispiele, beispiele, quelltext, programm, kursprogramm">
        <META NAME="robots" CONTENT="index">
        <META NAME="robots" CONTENT="follow">
        <META NAME="revisit-after" CONTENT="7 days">
        <META HTTP-EQUIV="Organization" CONTENT="privat">
        <META HTTP-EQUIV="language" CONTENT="german">
        <META HTTP-EQUIV="expires" CONTENT="0">
        <meta name="generator" content="Ulli Meybohms HTML EDITOR">
        <link rel="shortcut icon" type="image/x-icon" href="bilder/logoico.ico">
        <!--   Der hier unmittelbar folgende Teil (von "<style>" bis "</script>")    -->
        <!--   gehört zur Mausschlange mit der Zeichenkette 19 Zeilen weiter unten.  -->
<style> 

.spanstyle {
        position:absolute;
        visibility:visible;
        top:-50px;
        font-size:16pt;
        font-family:Lucida Calligraphy;
      font-weight:bold;
        color:#00A0FF;
}
</style>
<script> 

var x,y
var step=20
var flag=0
var message='~~=8[(CQVLOZTL0000===~~~~'          <!--OOOOOO000000ooooooooo°°°°°°'-->
message=message.split("")
var xpos=new Array()
for (i=0;i<=message.length-1;i++) {
        xpos[i]=-50
}
var ypos=new Array()
for (i=0;i<=message.length-1;i++) {
        ypos[i]=-50
}
function handlerMM(e){
        x = (document.layers) ? e.pageX : document.body.scrollLeft+event.clientX
        y = (document.layers) ? e.pageY : document.body.scrollTop+event.clientY
        flag=1
}
function makesnake() {
        if (flag==1 && document.all) {
            for (i=message.length-1; i>=1; i--) {
                           xpos[i]=xpos[i-1]+step
                        ypos[i]=ypos[i-1]
            }
                xpos[0]=x+step
                ypos[0]=y
                for (i=0; i<message.length-1; i++) {
                    var thisspan = eval("span"+(i)+".style")
                    thisspan.posLeft=xpos[i]
                        thisspan.posTop=ypos[i]
            }
        }
        else if (flag==1 && document.layers) {
            for (i=message.length-1; i>=1; i--) {
                           xpos[i]=xpos[i-1]+step
                        ypos[i]=ypos[i-1]
            }
                xpos[0]=x+step
                ypos[0]=y
                for (i=0; i<message.length-1; i++) {
                    var thisspan = eval("document.span"+i)
                    thisspan.left=xpos[i]
                        thisspan.top=ypos[i]
            }
        }
                var timer=setTimeout("makesnake()",30)
}
</script>
<!-- Mit dem folgenden Script kann man Links interessanter gestalten. Beim
    darüber Gehen mit der Maus wechselt das Bild, dass man für einen Link
    verwendet. Dazu muss nicht nur das Script eingefügt werden,
    sondern auch der Link (nach "body") mit "onmouseover" und "onmouseout"
    programmiert werden (s.u.). Dabei muss man sehr genau zwischen den
    3 Wechselbildern unterscheiden (1. Link noch nicht mit der Maus berührt;
    2. Maus schwebt über dem Link; 3. Maus hat den Link verlassen). -->
                      <!-- Alles von "<script ...>" bis "</script>" vor </head>      -->
                      <!-- in die eigene Webseite einfügen und zusätzlich unten die  -->
                      <!-- "onmouseover"- und "onmouseout"-Absätze programmieren!    -->
<script language="JavaScript"> 

<!--
button1_a= new Image();
button1_a.src = "link01_start.gif"
button1_b= new Image();
button1_b.src = "link01_over.gif"
button2_a= new Image();
button2_a.src = "link02_start.gif"
button2_b= new Image();
button2_b.src = "link02_over.gif"
button3_a= new Image();
button3_a.src = "link03_start.gif"
button3_b= new Image();
button3_b.src = "link03_over.gif"
button4_a= new Image();
button4_a.src = "link04_start.gif"
button4_b= new Image();
button4_b.src = "link04_over.gif"
button5_a= new Image();
button5_a.src = "link05_start.gif"
button5_b= new Image();
button5_b.src = "link05_over.gif"
button6_a= new Image();
button6_a.src = "link06_start.gif"
button6_b= new Image();
button6_b.src = "link06_over.gif"
button7_a= new Image();
button7_a.src = "link07_start.gif"
button7_b= new Image();
button7_b.src = "link07_over.gif"
button8_a= new Image();
button8_a.src = "link08_start.gif"
button8_b= new Image();
button8_b.src = "link08_over.gif"
button9_a= new Image();
button9_a.src = "link09_start.gif"
button9_b= new Image();
button9_b.src = "link09_over.gif"
/* usw. so viel, wie .gif-Bilder für onmouseover programmiert sind */
//-->
</script>
</head>
          <!--  Der folgende kurze Teil von "<body...>" bis </script>" gehört auch   -->
          <!--  noch mit zur Mausschlange                                            -->
<body bgcolor="#7F0000" link="#EEDC42" alink="#EEDC42" vlink="#EEDC42#F0F0F0">
<script> 

for (i=0;i<=message.length-1;i++) {
    document.write("<span id='span"+i+"' class='spanstyle'>")
        document.write(message[i])
    document.write("</span>")
}
if (document.layers){
        document.captureEvents(Event.MOUSEMOVE);
}
document.onmousemove = handlerMM;
makesnake()
</script>
<center>
<table border="0" bgcolor="#9F0000">
<tr>
<td>&nbsp;</td>
 <td>
 <center>
 <font face="Times New Roman" color="#FFDF00"><i><br>
 <h1>&nbsp;&nbsp;Scripts in die Webseite einbauen&nbsp;&nbsp;</h1></i></font><br></td></center>
 <td>&nbsp;</td>
</tr>
<!-- Die nachfolgenden Blöcke können als Links beliebig auf der Seite platziert werden
       Nach <A Href=":      Hier geht der Link hin, bzw. diese Datei wird aufgerufen
       Nach onmouseover=":  Dieses .gif-Bild erscheint, wenn man mit der Maus drüber ist
       Nach onmouseout=":   Dieses .gif-Bild erscheint, wenn man mit der Maus weg ist
       <img src="           Der Link mit Größe und Rahmen bevor man mit der Maus da war
   (siehe insbesondere Austausch 6 mit Maus, Katze und Hund!)
   Achtung! Die Scripts können auf Grund der Browsereinstellungen geblockt sein,
   dann die Warnmeldung klicken und mit "weitere Optionen" entblocken-->
<tr>

 <td width="300">
    <A HREF="../HTML-Kurs.html"
    onmouseover="austausch1.src='grafik/homeomo.gif';"
    onmouseout="austausch1.src='grafik/home.gif'">
    <img src="grafik/home.gif" border="0" width="120" name="austausch1" ALT="HOME"></A>
    <BR><BR>
    <A HREF="texte/omoscript.doc"
    onmouseover="austausch2.src='grafik/quelleomo.gif';"
    onmouseout="austausch2.src='grafik/quelle.gif'">
    <img src="grafik/quelle.gif" border="0" width="120" name="austausch2" ALT="Quelltext"></A>
    <BR><BR>
    <A HREF="http://www.onlyfree.de/htmlcodes.php"
    onmouseover="austausch3.src='grafik/link1omo.gif';"
    onmouseout="austausch3.src='grafik/link1.gif'">
    <img src="grafik/link1.gif" border="0" width="120" name="austausch3" ALT="Scripte"></A>
    <BR><BR>
    <A HREF="http://www.hypergurl.com/easyhtml.html"
    onmouseover="austausch4.src='grafik/link2omo.gif';"
    onmouseout="austausch4.src='grafik/link2.gif'">
    <img src="grafik/link2.gif" border="0" width="120" name="austausch4" ALT="Scripte"></A>
    <BR><BR>
 </td>
 <td width="300">
    <A HREF="http://www.google.de/"
    onmouseover="austausch5.src='grafik/googleomo.gif';"
    onmouseout="austausch5.src='grafik/google.gif'">
    <img src="grafik/google.gif" border="0" width="120" name="austausch5" ALT="Google"></A>
    <BR><BR>
    <A HREF="katznmaus.html"
    onmouseover="austausch6.src='grafik/hund.gif';"
    onmouseout="austausch6.src='grafik/katze.gif'">
    <img src="grafik/maus.gif" border="0" width="120" name="austausch6" ALT="Hund"></A>
    <BR><BR>
    <A HREF="texte/impressum.txt"
    onmouseover="austausch7.src='grafik/klick.gif';"
    onmouseout="austausch7.src='grafik/kontakt.gif'">
    <img src="grafik/kontakt.gif" border="0" width="120" name="austausch7" ALT="Impressum"></A>
    <BR><BR>
    <A HREF="http://www.fen-net.de/anmeldung/mitgliedsantrag.pdf"
    onmouseover="austausch8.src='grafik/fenpdf.gif';"
    onmouseout="austausch8.src='grafik/fen.gif'">
    <img src="grafik/fen.gif" border="1" width="120" name="austausch8" ALT="FEN-pdf"></A>
    <BR><BR>
<!--   usw. usw.  Einfach hier die Kommentar-Klammer wegmachen, dann hat man einen weiteren Block für Links mit Gif-Bildern, bzw. diesen Block beliebig oft kopieren und fortlaufend durchnummerieren. Aber dann auch oben den Script sinngemäß erweitern! -->
<!--
    <A HREF="http://www.google.de/"
    onmouseover="austausch9.src='grafik/googleomo.gif';"
    onmouseout="austausch9.src='grafik/google.gif'">
    <img src="grafik/google.gif" border="0" width="120" name="austausch9" ALT="Google"></A>
    <BR><BR>
-->
 </td>
 <td align="left" valign="top" width="300">
<font face="arial" color="#EEDC42">
Im <a href="/texte/omoscript.doc">Quelltext</a> dieser Seite sind in den Kommentartexten die Zugeh&ouml;rigkeiten der zwei verwendeten Script-Effekte beschrieben. Dies sind die Zeichenschlange hinter der Maus und der "onmouseover"-Effekt, bei dem eine Schaltfl&auml;che ihr Aussehen ve&auml;ndert, wenn man mit der Maus dar&uuml;ber geht.<br><br>
Das sieht sehr kompliziert aus, aber man muss es ja nicht selbst programmieren - das haben schlaue Informatiker und frei verf&uuml;gbar gemacht -, man muss es nur sorgsam vollst&auml;ndig an die richtige Stelle der eigenen Webseite kopieren.<br><br>
Im Internet finden sich viele Freeware Scripts, die sich mehr oder weniger einfach verwenden lassen. Zwei Links zu Sammlungen sind hier links.
</font>
 </td>
</tr>
</table>
</CENTER>
</body></html>
